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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

COIEGIO MUNDO fFeEliZ
CONTENIDO |2 DE PREESCOIAR

e UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

e La computadoray sus partes
e El raton(Mouse)

e El monitor(Pantalla)

e EI CPU

e El teclado

e La impresora

e Cuidado del equipo.

e Los cables y enchufes.

e UNIDAD 2: MANEJA EL RATON

e Como usar el raton, mi mano mueve el raton

e Un tapete para el raton, Desplazar el raton sobre el
Tapete

e Unclic, Dos clic

e Camino que recorre el raton.
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

e UNIDAD 3: JUEGA CON LA COMPUTADORA

e Los discos compactos, un disco con juegos

. Las Flechas de direccion, Sigue las flechas:
Arriba, abajo, a un lado y al otro.

e Sigue el camino,

e Rompecabezas

e UNIDAD 4: COLOREA CON LA COMPUTADORA

e El programa paint
e Garabatos en la computadora
e Pintay borra

e UNIDAD 5: CUENTA CON LA COMPUTADORA

e El dbaco

e La calculadora

e Los nimeros

e Sigue la numeracion

e UNIDAD 6: LEE Y ESCRIBE EN LA
COMPUTADORA

e AJE,I,OU

e Escribo las vocales

e Escribo mi nombre

e Los cuentos en Internet
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

4. La computadora y sus partes.

ACTIVIDAD:

¢, Conoces esta maquina?, ;para qué se usa?, ;donde la has visto?, ¢;la has usado?
-Mostrar a los nifios la computadora y realizar frente a ellos calculos, escritos, dibujos...
(Orientar la conversacion de los nifnos y las nifias sobre algunas funciones de la
computadora: calcular, escribir, contar, dibujar).

- Mostrar a los nifos como se llaman las partes de la computadora.

- Colorear las partes de la computadora de la siguiente manera: el monitor de color rojo, el
CPU de azul, el teclado de amarillo y el ratén de verde.

o
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“EDUCANDO CON VALORES" COLEGIO MUNDO FELIZ
UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

5. El raton (Mouse)

ACTIVIDAD:

Mostrar a los nifios un raton o Mouse de la computadora. Preguntarle a los nifos a que
animalito se parece.

- Colorea del ratén del color que mas te guste

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

6. Conociendo el raton (Mouse)

ACTIVIDAD:
Colorea con azul el botén izquierdo y con rojo el boton derecho, practica con el programa de
dibujo y usa el pincel para crear obras de arte. ; Qué botdn utilizaste para pintar?

o
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“*EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

7. El monitor (Pantalla)

Este es el monitor, su parte principal es la pantalla.

ACTIVIDAD:

Mostrar a los ninos en el aula de computo. Un monitor.

Preguntarles a los ninos a que se parece esta parte de la computadora.
- Pinta el monitor con tu dedo. Usa pintura liquida roja.

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

8. El monitor (Pantalla)

La pantalla; nos deja ver lo que hacemos con los programas de las
computadoras.

o -
- B
h'— r

ACTIVIDAD:
- Dibuja cuadros con crayolas de colores dentro del monitor.

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA
9. ElICPU

Este es el CPU, es la parte mads importante de la computadora, contiene
el cerebro. De aqui se enciende la computadora.

i

LI
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ACTIVIDAD:
Colorea los gabinetes de los CPU con crayola amarilla.

Ensenarles a los nifos en el aula de coémputo cual es el CPU y mostrarles que hay de dos
formas distintas.

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

10. El teclado

Este es el Teclado y con el podemos darle a la computadora las letras y los
ndmeros con los que trabajard.
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ACTIVIDAD:

Mostrar a los fisicamente el teclado, permitir que lo toquen y comentarles acerca de los
cuidados que deben tener con el.

Colorear el teclado con crayola azul.

s
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“*EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

11. La impresora
Esta es la impresora, con ella podemos ver nuestros trabajos en papel.

P

¢

ACTIVIDAD:

Mostrar a los fisicamente la impresora, permitir que la toquen y comentarles acerca de los
cuidados que deben tener con ella.

Pega brillos en el dibujo de la impresora.

-
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“EDUCANDO CON VALORES”

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA
12. Cuidados del equipo

COLEGIO MUNDO FELIZ @

Recuerda que antes de usar la computadora debes tener limpias las manos.

ACTIVIDAD:

Une conuna linea a
Orlock con los objetos que
debe utilizar para lavarse
las manos. Pega
estrellitas sobre los
objetos que utilizas
cuando te lavas las
manos.

A
e \ MANUAL DE COMPUTACION PARA PRIMERO DE PREESCOLAR
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Comenta qué puede pasar al equipo
de computo si se derrama agua
sobre él. Tacha con garabatos el
vaso de agua que esta cerca del
teclado.

.
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

13. Debemos ser muy cuidadoso con los equipos de
computo.

ACTIVIDAD:

Los nifios que son cuidadosos tiene a la computadora feliz, los ninos que estan en peligro
hacen enojar a la computadora.

-Pega papelitos en el camino que lleva a la computadora feliz.

W A MANUAL DE COMPUTACION PARA PRIMERO DE PREESCOLAR
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @
UNIDAD 1: LA COMPUTADORA
14. ;Se puede tocar? Esto si, esto no.

No toques los cables y enchufes por que estan conectados a
la electricidad y te pueden hacer dafo.

B

o |

ACTIVIDAD:

Observar las partes de la computadora que estan detras y conversar sobre los peligros de
los enchufes y cables de otros equipos tanto de la casa como del colegio.

- Colorea las partes de la computadora que puedes tocar.

, +s . MANUAL DE COMPUTACION PARA PRIMERO DE PREESCOLAR
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 1: LA COMPUTADORA

15. Partes de la computadora que puedo tocar.

ACTIVIDAD:

Mostrarlos fisicamente, comentarles su funcion mostrarles lo que si se puede tocar y no es
un peligro para nuestra salud.

-Encierra con color rojo lo que si puedes tocar.

f‘; , MANUAL DE COMPUTACION PARA PRIMERO DE PREESCOLAR
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 2: MANEJA EL RATON

16. Como usar el raton, mi mano mueve el raton

- e rr ".""."':'
N it el AT

Observa como
se coloca la
mano sobre el
raton y
coloréala,
Practica en la
computadora
la colocacion
correcta de la
mano sobre el
raton.

Mano Izquierda

Mano Derecha

ACTIVIDAD:
Encierra la mano que empleas para manejar el ratén.

e
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 2: MANEJA EL RATON

17. ¢Como se utiliza el raton?
Para jugar o trabajar con la computadora utilizas el
raton.

3

ACTIVIDAD: Encierra la mano que toma el raton en forma correcta.

P
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @

18. Un tapete para el raton, Desplazar el raton

sobre el tapete

Este es un tapete o MousePad eninglés, sirve para cuidar el Mouse para que
no se ensucie de polvo y poder desplazarlo con mayor facilidad. Hay de varias
formas y colores.

ACTIVIDAD:

Decora con papelitos de colores los tapetes/ Mouse Pad
Observa el camino que dejo el raton y repasalo con el color que quieras.
Practica el desplazamiento del ratén con el disco de juegos.

{;; , MANUAL DE COMPUTACION PARA PRIMERO DE PREESCOLAR
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“"EDUCANDO CON VALORES”

UNIDAD 2: MANEJA EL RATON
19. Un clic, Dos clic

COLEGIO MUNDO FELIZ @

ACTIVIDAD:
Practica dar un clic y doble clic sobre los ratones. Moja tu dedo indice con

pintura dactilar y coloca tu huella sobre la tachita. X

o

.

p

.1
-.- .
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 2: MANEJA EL RATON
20. Camino que recorre el raton

shaa SisasiiarrIeepressnssnsbin
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ACTIVIDAD

Moja tu dedo con pintura y deslizalo para que traces el camino que
recorrera cada raton. Cuando tu dedo deje de pintar, mdjalo nuevamente
hasta que termines de trazar los caminos. Moja tu dedo indice con pintura

dactilar, coloca tu huella sobre cada X para simular el clic.

- -
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 3: JUEGA CON LA COMPUTADORA
21. Los discos compactos, un disco con juegos.

ACTIVIDAD:

Los discos compactos tienen musica grabada. ;Los has escuchado?,
¢, Donde?. Otros discos compactos tienen juegos para la computadora. Colorea
el disco y su caja del color que quieras. Debes de cuidar los discos vy
| guardarlos dentro de su caja para que no se llenes de polvo.

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 3: JUEGA CON LA COMPUTADORA

22. Las flechas de direccion, Sigue las
Arriba, Abajo, a un lado y al otro.

4

ACTIVIDAD:

Simon dice que pongas la mano en la flecha que va hacia arriba, Simoén dice que
pongas la mano en la fecha que va hacia abajo, Simon dice que pongas la mano en
la fecha que va hacia la izquierda, Simén dice que pongas la manos el la flecha que
va hacia la derecha. (Sefalarle al nifio con la mano el lado que se dice).

Juega en la web y practica el uso de las fechas de direccion.
http:/www.guiachinpum.com.ar/juegos-infantiles/laberintos-online/index.php

< Moasl b

Vamos a jugar Simén dice. Juega en la

e "

P

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @

UNIDAD 3: JUEGA CON LA COMPUTADORA
23. prender a arrastrar y soltar con el mouse.

ACTIVIDAD

Juega a no salirte del camino. Con un crayén grueso traza el camino sin
chocar con las orillas. Juega en la web a no salirte del camino

En la siguiente pagina recorta por la linea punteada y juega con tu
rompecabezas. Practica jugar en la web a arrastrar y soltar con el

mouse.
http://www.guiachinpum.com.ar/juegos-infantiles/juegos_arrastrar/index.php

0
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 3: JUEGA CON LA COMPUTADORA
24. Rompecabezas.

Lleva el libro a casa y pide a papa y mama que te ayuden a
&) realizar esta actividad.
# # <P Recorta por la linea punteada el rompecabezas del anexo
S recortable de la pagina 38, colorea y pégalo sobre esta hoja.
1y Practica el juego del rompecabezas en la web.

s http:/www.guiachinpum.com.ar/juegos-infantiles/juegos_arrastrar/index.php

<
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ
UNIDAD 4: COLOREA CON LA COMPUTADORA
25. El programa paint.

Este es el programa Paint, con el aprenderads a realizar
dibujos sencillos en tu computadora.

¥ Dibujo - Paint
Archiva Edicion VYer Imagen Colores Ayuda

B
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Para obtener Avuda, haga dlic en Temas de Avuda en

3

ACTIVIDAD:

Colorea la ventana y el icono del programa Paint con tus colores
favoritos.

Ayudar a los ninos a activar el programa Paint en la computadora y con

la herramienta pincel realizar garabatos.

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 4: COLOREA CON LA COMPUTADORA
26. Garabatos en la computadora.
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ACTIVIDAD:

Realiza garabatos con crayones de colores.
Con la ayuda de tu maestra abre el programa Paint y practica el hacer
garabatos, utiliza la herramienta Pincel y borrador, aplicale diferentes
colores a tu dibujo.
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“"EDUCANDO CON VALORES”

UNIDAD 4 COLOREA CON LA COMPUTADORA
27. Pinta y borra.

Recuerda con la computadora puedes dibujar utilizando el
programa paint.
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COLEGIO MUNDO FELIZ

3

ACTIVIDAD:

Victor empezoé a hacer

un dibujo en la cnmputadnra pero su mama lo llamda comer

y él dejo su trabajo incompleto. Imaginalo  que queria hacer  Victor vy
dibujalo en la pantalla de la computadora. Recuerda que puedes pintar con
los colores de tu preferencia y borrar cuando |lo desees.

trazos de una figura, en el programa de dibujo Paint en la

Realizar algunos

computara, y solicita a las ninas y los ninos de tu clase que imaginen qué es.

practcaea B
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 5: CUENTA CON LA COMPUTADORA
28. El abaco

Este es un abaco. 4Lo conoces? ;Hay alguno en la escuela o
en tu casa? ;Para qué sirve?

El abaco es un instrumento que se encarga de realizar cuentas sencillas como: sumas,
restas y multiplicaciones. Es de mucha utilidad para los ninos que quieren aprender las
operaciones basicas.

ACTIVIDAD:

Lleva el libro a casa y pide a mama y papa que te ayuden a
realizar esta actividad.

Escribe sobre esta linea tu edad:
Cuenta los circulos del abaco segun la edad que tengas. Y
coloréalos con tu color favorito.

e
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“"EDUCANDO CON VALORES”

COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 5: CUENTA CON LA COMPUTADORA

29. La calculadora

Observa y dime lo que hay en la lamina. ;Sabes para qué se utilizan las
calculadoras?, ;has visto alguna? jVamos a jugar con ella!
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ACTIVIDAD:

Beto y Alicia todavia no saben usar una calculadora, ayudalos. Ellos
quieren saber cuantos juguetes tienen si los juntan.

-Colorea, en la calculadora, de verde la tecla del numero de balones que
tiene Beto; pinta de azul la tecla del signo mas y de rojo la del numero de
munecas que tiene Alicia.

Remarca, en la pantalla, el numero que corresponde al total de juguetes.
Mostrar a los ninos una calculadora en fisico y activarles la calculadora
de Windows. (Explicar a los ninos y las ninas que las calculadoras
realizan las operaciones que el usuario indica oprimiendo sus teclas).

0

- -

o's . MANUAL DE COMPUTACION PARA PRIMERO DE PREESCOLAR

29



“*EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 5: CUENTA CON LA COMPUTADORA
30. Los numeros.
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34

Repasa con crayola roja las teclas de los nimeros 1 a 5.
Colorea de colores diferentes los numeros del 1 al 5.
Busca en un teclado del aula de codmputo estos numeros.
Juega con la computadora.

e, MANUAL DE COMPUTACION PARA PRIMERO DE PREESCOLAR




“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ
UNIDAD 5: CUENTA CON LA COMPUTADORA

31. Sique la numeracion

3

2| 8 i
., ACTIVIDAD: Ll

. el all , --"': 3
r“““ . Une los puntos con un crayén, recuerda W

77 anumeracién del 1 al 5.

A
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 5: CUENTA CON LA COMPUTADORA.
1. El teclado.

PRI TE0
gouoowon | 2an

. ACTIVIDAD:
#4- % = Une con una linea las teclas que le faltan al teclado.

b4

-
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 6: LEE Y ESCRIBE EN LA COMPUTADORA.

2. A,E I, 0, U,
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o ACTIVIDAD:
H !_!,\T Pega estrellitas en cada una de las vocales

'_i-l.—:--|_I

E} del teclado. Practica juegos en la computadora

Y 28
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 6: LEE Y ESCRIBE EN LA COMPUTADORA
3. Las vocales.
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— ACTIVIDAD:

&5 | || " Buscay colorea las vocales.

e
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 6: LEE Y ESCRIBE EN LA COMPUTADORA

34. Escribo las vocales.

__#¥|_ ACTIVIDAD:
ﬁ Tn% W Ahora que ya conoces las vocales, repasalas

con pintura digital. Practica con los juegos de
la computadora

-
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

UNIDAD 6: LEE Y ESCRIBE EN LA COMPUTADORA

35. Escribo mi nombre

ACTIVIDAD:

Lleva el liboro a casa y pide a mama y papa que te ayuden a escribir tu
nombre. En la escuela pide a tu maestra que te ayude a escribir tu
‘nombre en el procesador de textos Microsoft Word en la computadora. |

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ @

UNIDAD 6: LEE Y ESCRIBE EN LA COMPUTADORA
36. Los cuentos en Internet

ACTIVIDAD:
Pega una estrellita en el patito feo. Pide a tu maestra que busque en
Internet una pagina donde puedas ver y escuchar algun cuento.

o
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“EDUCANDO CON VALORES” COLEGIO MUNDO FELIZ

D RECORTABLE (Actividad pagina 24)
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